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Паспорт проекта

	Полное название проекта:
	«Во что играем – то и пожинаем». Саратовская народная глиняная игрушка, как, воспитатель и  хранитель вековых традиций.

	Проектная линия:
	     Развитие поведенческих ориентиров на основе привития народных культурных ценностей.



	Авторский коллектив:
	      Африкантов Пётр Петрович, Венгловская Татьяна Александровна педагоги дополнительного образования.

	География проекта:
	МУДО «Центр дополнительного образования»

	Целевая аудитория проекта:
	     Учащиеся МУДО «Центр дополнительного образования», 

в возрасте от 7 до 12 лет 

	Срок реализации
	    Пять лет.

	Постановка проблемы, актуальность проекта:
	     Личность развивается  тогда, когда проявляет сама активность как физическую, умственную так и эмоциональную. В результате этой активности появляются новые качества личности, физические изменения в организме, преобразования в окружающей среде. Ведущей жизненной деятельностью ребёнка является игра. Это наиболее органичный путь познания окружающего мира и себя в этом мире. Большое значение детские игры имеют для нравственного воспитания. Играя, дети учатся  действовать в коллективе, подчиняться общим требованиям. Коллективный характер игр обязательно окажет влияние на поведение каждого игрока. Таким образом, создавая атмосферу радости, игры делают наиболее эффективным комплексное решение оздоровительных, образовательных и воспитательных задач. Игры (интеллектуальные с опорой на древние культурные ценности) – действенное средство разностороннего и правильного развития ребёнка в нашем сложном информационном мире.
    Во много раз игра действеннее, когда игрушки, в которые играют дети, сделаны ими самими. И сделаны они с опорой на исторические знания о своём народе, о своём месте проживания. В этом случае игра воспитывает патриота, закладывает в нём прочный жизненный фундамент. Лепка исторической глиняной игрушки – есть решение проблемы.  В этом актуальность проекта. 



	Цель:
	     Раскрыть в ученике родовые (данных ему при рождении), поведенческие социальные ориентиры, где зло показывается злом, кощунство показывается кощунством, а любовь к родителям, домашнему очагу, своему краю, к своей малой и большой Родине возводится в непререкаемый абсолют. И именно этому абсолюту  ребёнок обязан служить всю жизнь и наставлять в этом своих детей. Это великая цель, это яркая звезда к чему он обязан идти.



	Задачи:
	1. Мотивировать ученика к познанию  корней и основополагающих кодов своего народа в доступном для него понимании, наиболее ярко выраженных в народной игрушке.

    2. Развить в ученике дружелюбие, способность прийти на помощь и защитить обижаемого, поделиться с нуждающимся.

    3. Привить любовь к ручному и умственному труду. 

	Направления деятельности по проекту
	1.  Выбор и лепка былинных богатырей. 

2.  Выбор и разыгрывание, при помощи слепленных игрушек, эпизодов из былин. 
3.  Выбор и лепка героев русских народных сказок.

4.  Выбор и разыгрывание, при помощи слепленных игрушек, эпизодов из сказок.

5.  Выбор и лепка  эпизодов из поговорок,  песенного, басенного и сказительного наследия и т.п.
6.  Выбор и разыгрывание, при помощи слепленных игрушек, эпизодов из старинных русских поговорок, песен, басен и т.п..

7.  Сюжетная лепка, связанная с историей Саратовского  края.
8.  Разыгрывание, при помощи слепленных игрушек, эпизодов из истории Саратовского края.
9.  Разыгрывание кукольных сценок по мотивам исторических произведений (игрушки  слеплены детьми).

10. Разгадывание тематических кросфордов.
11. Проведение тематических утренников.
12. Участие в выставках.

13. Проведение мастер-классов по направленности.


	Механизм реализации проекта:
	1-й этап – организационный. Определение с педагогами плана мероприятий в рамках проекта

2-й этап – основной. Анкетирование учащихся, проведение мероприятий согласно плану реализации.

3-й этап – заключительный. Подведение итогов проекта, анкетирование учащихся, проведение учащимися игровых мероприятий  с детьми из других объединений.



	Краткое описание проекта:
	Данный проект направлен на защиту психики ребёнка от воздействия на неё чужеродных игрушек, которые навязывают ему свои ценности и поведенческие ориентиры.

Он вызван помочь разобраться и определиться в культурных приоритетах нашего разномастного мира и не дать ребёнку уйти в чужой ему мир, играющий фейерверками  и красками. Обучение должно иметь личностный смысл и быть не трухлявой жвачкой, а живым источником познания окружающего мира. В этом случае у детей формируются крепкие собственные позиции, которые он готов отстаивать.

	Ожидаемые результаты:


	Учащиеся младшего школьного возраста в ходе реализации проекта:

познают азы народной культуры через приобщение к столпу – народной игрушке, которая веками формировала детские души;

получат не только прививку от чужеродного влияния, но и закалку в деле отстаивания традиционных норм поведения в своём этносе;

получат навыки организации и проведения игр с ровесниками, друзьями, что будет способствовать меньшей привязанности к телевизору и компьютерным играм.




Аннотация.
    Данный проект разрабатывает и реализует новый взгляд на современную инородную игрушку и народную.  Инородная игрушка, рождённая в другом социуме, с набором иных взглядов и традиций, оказывает огромное влияние на  воспитание наших детей, ломая их социокультурный код и прививая им чужеродные ценности. В проекте инородной современной игрушке противо-поставляется игрушка самобытная, народная. Эти игрушки в наше время находятся в жёстком противостоянии и это противостояние всё более обостряется. Авторы проекта вскрывают подоплёку этой конфронтации и показывают надёжный путь в воспитании детей, основанный на российском тысячелетнем философско-педагогическом укладе, в основе которого стоят традиционные ценности. Этот проект творческий и игровой одновременно, потому как детскую игрушку отделить от игры никак нельзя, а вот наполнить игру иным содержанием педагогам вполне по силам. 
Обоснование необходимости проекта.
    Наиболее простой способ познания окружающего мира это игра. Играют котята, щенята и другие животные. Они учатся родительской ловкости, сметливости, умению находить пищу и так далее. Так и человек. Без игры ребёнок не вырастит развитым человеком, не станет настоящим гражданином и патриотом своей родины. Воспитание детей по средством игры – вопрос не праздный. Наших прадедов этот вопрос не сильно заботил. Были устоявшиеся веками нормы и правила – играли в одни игры, носили одежды согласно сословному рангу, учились, в основном, ручному труду. В наше время  всё стало иначе: автомобили, интернет, мобильные телефоны, компьютеры и так далее – сдвинули ось человеческого самостояния, расшатали его устои, покоробили оценочные ориентиры, выдвинув на первый план нередко безобразное и вульгарное, подавая людям, в том числе и детям часто беспринципное и небезопасное. И получается, ребёнку надо сразу не только постигать доброе и вечное, но и бороться с силами зла, которые буквально с младенчества навязывают ему свои ориентиры, свой образ мыслей, свои привычки, свой образ поведения.
      А как он может определить эти силы зла, он ещё ни в чём не искушён? Ему дали игрушку – он играет, ему дали воздушный шарик – он его запускает. Здесь не проходит тот вариант по пословице – «чем бы дитя не тешилось, лишь бы - не плакало». А что родители дают в руки детям? А дают  то, что продают в игрушечных магазинах. В магазинах при буйстве игрушечного рынка продают порой то, на что смотреть страшно: зубастиков, человекопауков, гоблинов и прочую клыкастую и когтистую мерзость. Телевизор в это время показывает разного рода страшилки с этими персонажами и вот проходит время и продукт воспитания готов. Каков это продукт? Сами понимаете. На наших детей навалилась целая всемирная индустрия лжи, похоти, циничности и разврата. Как можно неискушённым душам устоять?! Понятно, что нужны законы, способные оградить наших детей от этих безобразий, но законов нет и неизвестно, когда они появятся и появятся ли вообще? 
     Самое страшное в этой ситуации, это бездействовать. Надо действовать, а как? Когда человек встречается в лесу с разъярённым зверем, он берёт в руки рогатину или какое  иное дубьё, другого ему не найти. Это надёжно. Такой надёжной защитой от поползновений мерзости является народная культура. А в культуре нашей, самым ярким представителем по влиянию на детей является народная игрушка. Добрая, ласковая, мудрая, она не показывает ребёнку клыки, не учит его жестокости, она умиротворяет дитя, она ласкает его взор и ум, она учит его снисходительности, терпению и кротости. В детях постарше она будит мысли о любви, сострадании и справедливости. И всё это происходит на почве родной земли, родного края, родного угла. Народная игрушка не космополит, хотя её устремления к добру и любви всемирные. Народная игрушка и является тем забором, что оградит наше потомство от вероломных посягательств. Давайте её развивать, давайте о ней заботится. 
     В настоящее время в г. Саратове наметились серьёзные сдвиги в популяризации местной глиняной игрушки. Управление культуры предпринимает усилия по возрождению игрушки, чтобы она вновь пришла в наши дома и не только в виде украшений. Надо заметить, что саратовцы на поприще глиняной игрушки немало потрудились в годы безвременья – создали родословное древо игрушечников, написали об игрушке и игрушечниках достаточное количество литературных произведений и, главное, не утеряли, а по возможности и увеличили количественно достояние предков. Главным хранителем достижений саратовских мастеров стал художественный музей им. Радищева, а Саратовская глиняная игрушка является самой литературно продвинутой в стране. Теперь, опираясь на этот фундамент, надо утверждать игрушку и с ней идти к детям не только в культурных центрах, но и в образовательных учреждениях. Эта программа и является тем волшебным ларчиком, который указывает путь движения.

      Новизна проекта 
заключается в том, что она не только научает ребёнка как лепить народную, местную глиняную игрушку, но и одновременно эта игрушка становится вакциной от сил зла, посягающих на душу ребёнка. Научение и ограждение – есть два столпа, на которых стоит проект.

      Цель проекта.  
     Раскрыть в ребёнке родовые (данных ему при рождении), поведенческие социальные ориентиры, где зло показывается злом, кощунство показывается кощунством, а любовь к родителям, домашнему очагу, своему краю, к своей малой и большой Родине возводится в непререкаемый абсолют. И именно этому абсолюту  ребёнок обязан служить всю жизнь и наставлять в этом своих детей. Это великая цель, это яркая звезда к чему надо идти не смотря ни на что. Этому следовали наши предки и сохранили себя и свою Родину.
    Пояснение цели. На данный момент в нашем обществе пока силы зла буйствуют: на воздушных шариках клыкастые пасти, в магазин игрушек опасно заходить, того и гляди укусят, в портфелях наших детей бакуганы с другими держимордами. Эти игрушки уже пришли в наш дом, они уже отнимают у нас наших детей. Как отнимают? Очень просто – мы думаем вырастить из детей честных, любящих родителей и Родину граждан, а на поверку получаются циники. Разве это не обидно? Не покупать таких игрушек детям – это выход, но не абсолютный. От них ребёнка можно оградить только на время, в семье. А за пределами дома, семьи ваш ребёнок нахватается бог весть чего.  Как же быть?
       Задачи проекта. 
    1. Мотивировать ребёнка к познанию  корней и основополагающих кодов своего народа в доступном для него понимании, наиболее ярко выраженных в былинах, сказаниях, сказках и  народной игрушке.
    2. Развить в нём дружелюбие, способность прийти на помощь и защитить обижаемого, поделиться с нуждающимся.
    3. Привить любвь к ручному и умственному труду. 
     Участники проекта.

     Учащиеся объединений «Глиняная карусель», «Умелец», «Волшебный сундучок»,  Возраст 7- 11 лет.
     Авторы проекта:

     Венгловская Т. А., Африкантов П.П.

Содержание проекта.

      Выбор героев из русских народных сказок, легенд, былин, после ознакомления с ними производится лепка героев самими учениками. Обучаемые уточняют характер одежды героев, их характеров. Так, баба Яга всегда злая, хитрая и предприимчивая, с неряшливым внешним видом и страшноватая лицом. Змей Горыныч свирепый, сильный, большой, с несколькими огнедышащими головами и чешуйчатым телом. И наоборот, Иванушка, добрый, с открытым  красивым лицом отстаивает добро и правду. Алёнушка, добрая, красивая, нежная и любящая сестра, готовая рисковать жизнью ради ближнего. 
      Игра в слепленные игрушки может носить коллективный характер. Дети могут разыгрывать батальные сцены со многими героями. В игре дети могут меняться как игрушками, так и ролями. При этом могут лепиться не только персонажи сказок, но и их жилища, домашний инвентарь и так далее.    Обучаемый привыкает к разным ролям и легко в них перевоплощается. Так развивается ещё один навык – организаторский. Вначале педагог помогает детям организовывать игры, а затем сами дети принимают на себя эту обязанность. 
       В играх могут участвовать дети разного возраста. Понятно, что в развитии сюжетов игр побеждает всегда доброе и вечное. Приведу для примера собственное наблюдение. Дети второго класса выложили из ученических портфелей игрушки и стали играть. В их арсенале были только иноземные страшные экземпляры. Игра не клеилась. Тогда дети посовещавшись, решили некоторые  злые игрушки назначить быть добрыми. Назначили, но игра не клеилась, дети путались и, в конце концов, рассорились. Они рассорились потому, что в их игрушках и детском сознании были смещены центры силы. Из игры ничего не вышло. Было бы хуже, если бы игра получилась. Это бы значило, что в их сознании цивилизационные ценности перестали работать.
     Ожидаемые результаты проекта. 

     Учащиеся младшего школьного возраста в ходе реализации проекта:

· получат навыки лепки народной глиняной игрушки.

· научатся сердцем постигать глубинный смысл, заложенный в данное им предками изделие – глиняную игрушку.
· Обучатся посредством игрушки распознавать добро и зло, отличать истинно доброе и лукаводоброе, ложь это, или ложь, наряженная в добро. 
Пояснение. Можно возразить, что такое и взрослым не по плечу.  Однако, ребёнок, с детства приобщённый к культурному фундаменту своего народа (народная игрушка), обязательно почувствует разницу между любовью настоящей и заменяющими её – словами о любви.
Оценка эффективности реализации проекта

     Ребёнок, изготавливая игрушки, не может в них не играть. Он играет в них даже в ещё не просохшие, только что им самим слепленные, прямо сразу, не откладывая этого важного дела в долгий ящик. Он это делает потому, что фантазия лепки переливается в фантазию игры. Он этой игрушкой живёт, когда лепит и когда играет. Игра в народную игрушку оказывает большое воздействие на формирование личности ребёнка. Играя, он сопоставляет, обобщает, делает выводы. Играя, он никогда не сделает Бабу Ягу или Змея Горыныча добрыми, как это нередко делают сейчас СМИ, называя Бабу Ягу – бабкой Ёжкой, а Змея Горыныча – Горынкой, тем самым придавая им иные характеры и делая их своими.
      При лепке и игре сочетаются два очень важных фактора: с одной стороны дети включаются в практическую деятельность, а с другой – развивают фантазию. При этом учатся принимать решения и действовать самостоятельно. Всё это скрепляется эстетическим и моральным удовлетворением. Всё вместе взятое начинает прочно удерживать ребёнка в лоне народного искусства со всеми вытекающими последствиями, называющимися воспитанием личности.
    Эффективность реализации проекта будет оцениваться по результатам анкетирования (входящему и по окончании проекта). Одним из основных вопросов анкетирования  для оценки эффективности реализации проекта будет такой: «сколько (какие) игрушки может самостоятельно слепить учащийся и какие игры он может в них организовать с друзьями».  Также предполагается организация и проведение игр участниками проекта для учащихся других объединений ЦДО.

Ресурсы, необходимые для выполнения проекта


В реализации проекта предполагается участие педагогов дополнительного образования, работающих в корпусе МУДО "ЦДО", расположенного по адресу ул. им.  Расковой М.М., дом 9.



Информационное обеспечение:  игры, сценарии мероприятий, справки, фотографии, другие документы будут систематизированы в портфолио проекта, а некоторые мероприятия будут освещены на сайте ЦДО.

 Оценка рисков реализации проекта

Риски, которые могут повлиять на реализацию проекта,  отсутствуют.

Механизм реализации проекта:

1-й этап – организационный. Определение с педагогами плана мероприятий в рамках проекта.

2-й этап – основной. Анкетирование учащихся, проведение мероприятий согласно плану реализации.

3-й этап – заключительный. Подведение итогов проекта, анкетирование учащихся, проведение учащимися игровых мероприятий  с детьми из других объединений.

Перспективы дальнейшего развития проекта


В случае успешной реализации проекта работа будет продолжена с  учащимися других объединений ЦДО. Предполагается, что наиболее активные учащиеся будут проводить игры в своих классах общеобразовательных школ. Считаем, что данная концепция проекта будет реализовываться и в других детских организациях города Саратова и области.
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Приложение.

Таблица.  

План реализации проекта

«Во что играем – то и пожинаем». Саратовская народная глиняная игрушка, как, воспитатель и  хранитель вековых традиций.

на  2018-2019 уч. год .

	№ п/п
	Наименование мероприятий
	Ответственные
	Сроки реализации

	1
	Осмысление проекта. Продумываются цели, задачи, механизм реализации и ожидаемые результаты. Написание проекта.
	Венгловская Т.А.

Африкантов П.П.


	Сентябрь

	2
	Лепка былинных богатырей по русским народным былинам. (Осущестляется  в учебные  месяцы года)
	Венгловская Т.А.

Африкантов П.П.


	Октябрь

	3
	Лепка героев по русским народным сказкам. (Осуществляется  в учебные  месяцы года)
	Венгловская Т.А.

Африкантов П.П.


	Ноябрь

	4
	Викторина «Саратовская глиняная игрушка глазами детей»
	Венгловская Т.А.

Африкантов П.П.
	Декабрь

	5
	Интеллектуально- познавательная игра «Что я знаю о Саратовской глиняной игрушке?»
	Африкантов П.П.

Венгловская Т.А.
	Январь

	6
	Сказочные герои в саратовской глиняной игрушке.
	Венгловская Т.А.
Африкантов П.П.


	Февраль

	7
	Беседа: «Игрушечники - герои войны 1812 года, 1-й мировой и Великой Отечественной  войн»

По мотивам рассказов П. Африкантова.
	Африкантов П.П.
Венгловская Т.А.

	Март

	8
	Минисценка по пьесе П.Африкантова «Скудя».
	Африкантов П.П.

Венгловская Т.А.


	Апрель

	9
	Чтение сказки П. Африкантова 

«Сказка о глиняном петушке»
	Африкантов П.П.

Венгловская Т.А.


	Май
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