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1. Общие положения.
1.1. Смотр-конкурс по изготовлению атрибутов к сюжетно-ролевой игре дошкольников «В мире сюжетно-ролевой игры» (далее - Конкурс) проводится в рамках проведения мероприятий в соответствии с планом работы региональной инновационной площадки по инновационной программе по теме «Развивающая предметно-пространственная среда как педагогическое условие формирования социальной успешности ребенка дошкольного возраста» и  в  соответствии  с  годовым  планом  работы МБДОУ «Детский сад присмотра и оздоровления № 190»  г. Саратова (далее - МБДОУ) на  2019–2020 учебный год.
1.2. Настоящее положение определяет порядокорганизации, проведения и определения победителей Конкурса.
2. Цели и задачи.
2.1. Цель Конкурса - создание в МБДОУ полноценной развивающей предметно-пространственной среды для дошкольников в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования (далее – ФГОСДО).
2.2. Задачи Конкурса:
[bookmark: _GoBack]- реализация современных подходов ФГОС ДО в оснащении и творческом преобразовании развивающей предметно-пространственной среды МБДОУ;
- стимулирование инициативы, творческого поиска, профессионального роста воспитателей;
-    выявление и распространение интересного опыта по созданию атрибутов для сюжетно-ролевых игр дошкольников среди педагогов и родителей (законных представителей) воспитанников.
3. Порядок проведения и участники Конкурса.
4.1. Конкурс   проводится с 10 сентября 2019 года по 15 октября 2019 года.
4.2. Участниками   Конкурса   являются   воспитатели,   воспитанники,   родители   (законные представители) всех возрастных групп МБДОУ.
4. Номинации Конкурса.
На Конкурс необходимо представить авторское пособие (атрибуты для сюжетно-ролевых игр) по следующим номинациям:
- «Атрибуты для сюжетно-ролевых игр детей раннего возраста» (до 3 лет);
- «Атрибуты для сюжетно-ролевых игр детей младшего дошкольного возраста» (с 3 до 5 лет);
- «Атрибуты для сюжетно-ролевых игр детей старшего дошкольного возраста» (с 5 до 7 лет).
5. Критерии оценки.
Конкурс оценивается в соответствии с критериями:
	№
	Критерии оценки смотра-конкурса «В мире сюжетно-ролевой игры»
	Оценка

	1.
	Соответствие возрастным и психофизиологическим особенностям детей
	От 0 до 5 баллов

	2.
	Эстетичность игрового пособия
	От 0 до 5 баллов

	3.
	Развивающий компонент игрового пособия
	От 0 до 5 баллов

	4.
	Использование нетрадиционных технологий в изготовлении игрового пособия
	От 0 до 5 баллов

	5.
	Учет поло-ролевой специфики
	От 0 до 5 баллов

	6.
	Качество исполнения игрового пособия
	От 0 до 5 баллов

	7.
	Учет санитарно-гигиенических требований и безопасность
	От 0 до 5 баллов

	8.
	Новизна и нестандартность разработки игрового пособия
	От 0 до 5 баллов



6. Подведение итогов.
Жюри Конкурса определяет 3-х победителей в каждой номинации по количеству набранных баллов.
Подведение результатов Конкурса 15 октября 2019 г.
Победители Конкурса награждаются грамотами и сувенирами, участникам вручаются благодарности.


